
Double Jeu(χ)



Nous vivons dans un jeu 
de dédoublement sans fin,
nous ne pouvons plus faire 
une seule chose à la fois, 
nous faisons à la fois ceci et cela, 
téléphoner en conduisant,
regarder la télé en mangeant,
écouter la musique en courant.

Nous ne sommes jamais là, présent·es à ce que l’on fait au moment où on le fait.

Sauf dans le jeu, le théâtre, la fiction, où normalement on joue à « autre », nous devenons « je ».



Le spectacle 
de la rue, 
de la place, 
de la promenade, 
de la sortie de chez soi, 
de la rencontre fortuite,
du croisement de regards,
des rendez-vous intentionnels, 
des attroupements, des manifestations, 
des processions, parades et autres phénomènes 
essentiels remplis d’humanités.

Éloignés,
 nos corps enfermés 

dans nos maisons, 
ne se fréquentent plus. 
Peinent à se fréquenter

 à nouveau. 
À renouer

 avec l’inutile essentiel.
 Avec les autres. 

Ceux-ci sont nos sources d’inspiration.



L’espace public, terrain de jeu idéal, dans lequel nous 
proposons le spectacle et attendons les « autres » pour jouer. 



Notre spectacle prévoit une dramaturgie double, une déjà finalisée dans

sa forme par le Groupe Zur, autonome et qui pourrait se suffire à elle- même. 

Elle est présentée comme la règle du jeu que nous allons jouer ensemble 

pendant trois jours avec un groupe de personnes. 

Ce groupe s’en empare à son tour pour élaborer avec nous l’autre forme 

complexe, augmentée, incrustée, déstructurée, recomposée.

Double Jeu(x)(x) sera présenté au public à la suite. 

Tel un escalier à double révolution, un seul suffirait mais deux c’est mieux.

Double Jeu(x)(x) se décline en plusieurs sorties publiques, plusieurs rencontres 

amicales avec des groupes constitués de personnes. 

S’agissant d’une série « infinie » de rencontres amicales, 

chaque programmation est une nouvelle occasion de rencontre et d’écriture 

du spectacle.

RÈGLERÈGLE(S)(S) DE JEU DE JEU(X)(X)  
SPECTACLE POUR ESPACES PUBLICS VIVANTSSPECTACLE POUR ESPACES PUBLICS VIVANTS

TERRAIN DE JEUTERRAIN DE JEU(X)(X)  

DOUBLE JEU DOUBLE JEU (x)(x)

Se joue dehors et dedans
Se joue dehors et dedansDans un lieu protégé des bruits et de la lumière

Dans un lieu protégé des bruits et de la lumière
La surface du terrain de jeu est de 30m x 30m environ, public compris

La surface du terrain de jeu est de 30m x 30m environ, public comprisLe terrain de jeu est un trapèze
Le terrain de jeu est un trapèzeUn côté est interdit au public

Un côté est interdit au public
Les trois côtés restants sont l’espace de vision tri-frontale du spectacle

Les trois côtés restants sont l’espace de vision tri-frontale du spectacleLe spectacle se déroule à la tombée de la nuit

Le spectacle se déroule à la tombée de la nuit  et demande l’obscurité pour jouer
et demande l’obscurité pour jouerJauge : 250 spectateur·trices

Jauge : 250 spectateur·trices
Durée : 1h15Durée : 1h15

une rencontre amicale :
une rencontre amicale :

2 jours de montage pour présenter le 3
2 jours de montage pour présenter le 3èmeème jour la forme simple 

 jour la forme simple 
2 jours de jeu avec le groupe de personnes rencontrées, 

2 jours de jeu avec le groupe de personnes rencontrées, 
pour présenter le 6
pour présenter le 6èmeème jour le spectacle de notre rencontre.

 jour le spectacle de notre rencontre.

Une création moitié moitié, une moitié prête et l’autre moitié à apprêter.



Toujours en mouvement et en perpétuelle mutation, les éléments composant nos spectacles 
et interventions ont un pouvoir de transform/action sur nous et sur l’autre.

Nous avons constamment flouté la distance entre la zone du jeu, de la scène, et l’espace propre 
du·de la  spectateur·trice, en lui laissant le soin de se frayer son chemin et de poser son regard là où
il·elle le décidait, allant et regardant ici plutôt qu’ailleurs, choisissant l’instant. 



DOUBLE JEU(x)(x) est une création du Groupe Zur :
Christophe Auger, Aurore Baudoin, David Boidin, Raphaël Dalaine, Stephane Delaunay, Mallory Duhamel, 
Bertrand Groisard, Loredana Lanciano, Soraya Sanhaji.
Et les groupes de personnes que nous allons rencontrer.
Remerciements à Josephine Boivineau.

Avec Double Jeu(x)(x), nous organisons la possibilité, 
pour un groupe de personnes, de joueur·euses, 

de s’emparer des mécanismes de création d’un spectacle 
vivant que nous allons mettre à sa disposition.
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